Python programozds ismétlé feladatok (gyakorlé feladatok) 11. évfolyam 6. ora

1. feladat (kozépszintii érettségi feladat volt 2022 oktoberében)

Anni és Panni harom dobdkockaval jatszik. Egyszerre feldobjak a harom kockat, és 6sszeadjak a harom kockan
kidobott szamokat. Anni akkor nyer, ha a kockakon 1év6 szamok 6sszege 10-nél kisebb, Panni pedig ellenkezd
esetben. Sokat jatszanak, de tobb feldobas utan sem tudjak eldonteni, hogy melyikiiknek kedvez a jaték.

Készitsen programot az alabbi leiras szerint, amely modellezi a jatékot, és segit eldonteni, hogy kinek kedvez a
jaték! A program N alkalommal dobja fel a harom kockat, és szamolja meg, hogy hany esetben volt Anni, és
hany esetben volt Panni a nyertes! A program forraskodjat mentse kockak néven!

Oldja meg a program segitségével a kovetkezd feladatokat:
1. Kérje be a felhasznal6tol N értékét, vagyis a feldobasok szamat, és tarolja el a kapott értéket!

2. Végezzen N feldobast a harom kockaval ugy, hogy minden feldobasnal general harom véletlenszamot
1 és 6 kozott!

3. Minden feldobés utan irja ki a kockan 1év6 szamokat, valamint azok 0sszegét, és azt is, hogy ki nyert.
A kiiras egy sorban torténjen, az alabbi mintahoz hasonl6an!

4. A feldobéasok utan egy mondatban irja ki, hogy hany alkalommal kedvezett az egyik, és hany
alkalommal a masik jatékosnak a szerencse!

Minta a szoveges kimenet kialakitasahoz:

Hany alkalommal legyen feldobas? 5
Dobads: 5 + 5 + 6 = 16

Nyert: Panni

Dobéds: 2 + 4 + 6 = 12

Nyert: Panni
Dobas: 4 + 3 + 1
Nyert: Anni
Dobas: 2 + 2 + 6 = 10
Nyert: Panni
Dobas: 3 + 5 + 2
Nyert: Panni

A jaték soran 1 alkalommal Anni, 4 alkalommal Panni nyert.
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Python programozds ismétlé feladatok (gyakorlé feladatok)

Gyakorlo (hazi) feladatok

A ,,Python nyelvi{i programozas alapjai” cimii jegyzetbdl olvasd el a 6. oldalt!

1. feladat

11. évfolyam 6. ora

Készits bankbetét-nyilvantart6 programot, amely rendszeres megtakaritas esetén kiszamolja a végosszeget!

A felhasznalé az els6 hénap elején betesz a bankba egy 6sszeget, ami a honap végére kamatozik.

A tovabbi honapokban — mindig a honap elején — hozzatesz egy-egy tjabb 6sszeget a megtakaritasahoz.

A hénap végén mindig akkora 6sszeg kamatozik, amekkora a hénap folyaman a bankban volt.

A program eldszor kérdezze meg a futamidot, azaz a megtakaritasi hdnapok szamat!

Utana kérdezze meg a havi kamatlabat! (szazalékban)

Ezutan kérje be egymas utan a havi megtakaritasok dsszegét!
(Tehat azt, hogy mekkora dsszeget tesz be a honap elején a felhasznal6 a bankba.)

Minden honap végén irja ki a bankszamla egyenlegét, azaz a teljes, kamatokkal névelt megtakaritasi 6sszeget!

Példa a program miikodésére:
Kérem a megtakaritasi hénapok szamat!

4
Kérem a havi
2

Kérem a(z) 1
1000

kamatlabat (szazalékban)!

havi megtakaritas ©6sszegét!

A bankszamla egyenlege a(z) 1 hénap végén: 1020.0
Kérem a(z) 2 havi megtakaritas 6sszegét!

500

A bankszamla egyenlege a(z) 2 hénap végén: 1550.4
Kérem a(z) 3 havi megtakaritas 6sszegét!

2000

A bankszamla egyenlege a(z) 3 hénap végén: 3621.408
Kérem a(z) 4 havi megtakaritas 6sszegét!

1000

A bankszamla egyenlege a(z) 4 hénap végén: 4713.83616

2. feladat *

Készits tobbmenetes kd-papir-ollo jatékot!

A program el6szor kérdezze meg, hogy hany menetet szeretne jatszani a felhasznald!
Ha nem pozitiv szamot ir be a felhasznalo, akkor a program kérje tjra!
(Feltehetjiik, hogy egész szamot ir be.)

Minden menet elején irja ki a program, hogy hanyadik menet kovetkezik!

Utana kérdezze meg a felhasznal6t, hogy mit mutat! (k6, papir, vagy ollo)

ey

A gép véletlenszer(ien mutasson kdvet, papirt, vagy ollot, miutdn a felhasznalo beirta, hogy mit mutat!

A menet végén irja ki a program, hogy ki nyert ebben a menetben!
Minden menet végén irja ki a program, hogy hany alkalommal nyert a felhasznal6 és hany alkalommal a gép!

A jaték végén azt is irja ki a program, hogy az egész jatékot ki nyerte! (Aki tobb alkalommal nyert.)



