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Az egér tulajdonsagainal a kdvetkezoket allitsd be:

* Az elsddleges egérgombot valaszd meg ugy, ahogy az Neked megfelel6! (Bal, vagy jobb.)
+  Allitsd az egérmutaté mozgasanak sebességét kozepesre!

 Allitsd az egérmutat méretét a legkisebbre, a szinét pedig fehérre!

Inditsd el a Fajlkezel6t és allitsd be, hogy mutassa a navigacios ablakot!

Hozz létre a Dokumentumok mappan beliil egy Gj mappat,

aminek neve a csoportodnak megfelel6 legyen!
(ra fiuk / 7a lanyok / 7b fiuk / 7b 1lanyok)

Hozz létre a csoportodnak megfelel6 mappan beliil egy Oprendszer1 nevii mappat is!
Keresd meg a Fe ladatok mappét és nyisd meg a benne talalhat6 Gyakor Las nevii mappat!
Allitsd be a Fajlkezel6ben, hogy mutassa a fajlnevek végén 1év6 kiterjesztéseket!

A Gyakor 1as mappaban 1évé osszes dllomanyt masold at a 4. feladatban létrehozott Oprendszerl
nevii mappaba! (Allomény = adatllomény = fajl. A mappéak nem f4jlok!)

Az Oprendszerl1 mappaban 1év6 allomanyok koziil a legijabbat nevezd at Legujabb-ra gy, hogy
a kiterjesztése ne valtozzon meg!

Mekkora az Oprendszerl1 mappéaban 1év6 . X Ls kiterjesztésii fajlok egyiittes mérete?
A valaszt ird bele egy formazatlan szovegfajlba, amit az Oprendszerl mappéaban hozz létre és a
neve X Ls-méret. txt legyen!

Készits képerny6képet, amin csak az Oprendszerl mappaban 1évé . X Ls kiterjesztésii fajlok nevei
latszanak! A képet az Oprendszer1 mappaba mentsd el, KEperny6kép. png néven!
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