¢ Bevezetés a Python nyelvii programozasba 9. évfolyam 10. 6ra

1. feladat
Készits toronyhaz épit6 programot! A program el6szor kérdezze meg a felhasznaldtol, hogy hany szintes hazat szeretne épiteni!

Ha a felhasznal6 1-nél kisebb, vagy 9-nél nagyobb szamot ad meg,
akkor a program irja ki az ,,Ilyen méret{i toronyhazat nem tudok épiteni.” széveget!

Ha a felhasznalé 1 és 9 kozotti szamot ad meg, akkor a program ,,rajzoljon” ki a képernyére
egy megfelel6 magassagu toronyhéazat az A, I és O karakterek felhasznalasaval!
Egy harom szintes toronyhaz példaul igy nézzen ki (3 lakészint + padlas):
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2. feladat

Alakitsd at az el6z6 programot tigy, hogy a szintek kdzepén a szint sorszama legyen kiirva!
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3. feladat
Alakitsd at az el6z6 programot gy, hogy a szintek kdzepén a szint sorszdma mellett a lakosok szadma is ki legyen irva!
A lakosok szama egy olyan véletlen-szam, ami legalabb 0 és legfeljebb 3.
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
I 3.0 szint 2 lakos I
I 2.0 szint 0 lakos I
I 1.0 szint 1 lakos I
4. feladat

Alakitsd at az el6z6 programot igy, hogy a végén irja ki a lakatlan (0 lakosu) szintek szamat!
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3. feladat

Alakitsd at az el6z6 programot tigy, hogy a szintek kdzepén a szint sorszama mellett a lakosok szama is ki legyen irva!
A lakosok szama egy olyan véletlen-szam, ami legalabb 0 és legfeljebb 3.
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4. feladat

Alakitsd at az el6z6 programot tigy, hogy a végén irja ki a lakatlan (0 lakosu) szintek szamat!



