"’ Bevezetés a Python nyelvi programozasba 9. évfolyam 9. éra

1. feladat y
Készits tobbmenetes ké-papir-ollo jatékot!

A program el6szor kérdezze meg, hogy hany menetet szeretne jatszani a felhasznalé! é
Minden menet elején irja ki a program, hogy hanyadik menet kovetkezik! ; ;
Utana kérdezze meg a felhasznalot, hogy mit mutat! (kd, papir, vagy ollo)

A gép véletlenszerlien mutasson kovet, papirt, vagy ollt, miutdn a felhasznal6 beirta, hogy mit mutat!

A menet végén irja ki a program, hogy ki nyert ebben a menetben!

2. feladat

Minden menet végén irja ki a program, hogy hany alkalommal nyert a felhasznal6 és hany alkalommal a gép!

A jaték végén azt is irja ki a program, hogy az egész jatékot ki nyerte! (Aki tobb alkalommal nyert.)
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