ﬁ Bevezetés a Python nyelvi programozasba 9. évfolyam 3. éra

1. feladat SZORZOTABLA
Készits szorzotabla-gyakorlo programot a kistestvérednek! o B
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A program sorsoljon ki két egész szamot 1 és 10 kozott és tarolja el egy-egy valtozoban!
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A program ele_]et itt lathatod: 10/ 1020/ 30 40|50/ 60|70/ 80| 90100

import random
szaml=random.randint(1,10)
szam2=random.randint(1,10)

Ezutan irja ki a szamokat a képernyore és kérdezze meg a szorzatukat!
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Miutan a felhasznalé beirta a szorzatot, a program ellendrizze le a valaszt,
azaz helyes valasz esetén dicsérje meg, hibas vdalasz esetén pedig irja ki a helyes
eredményt!
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A programot Szorzétabla néven mentsd el a sajat mappadba!
2. feladat

Alakitsd at a programot uigy, hogy hibas valasz esetén kapjon még egy esélyt a felhasznalo!
(Ha a masodik valasz is hibas, akkor a program irja ki a helyes eredményt!)

3. feladat

Alakitsd at a programot ugy, hogy az elején kérdezze meg a felhasznalo6t, hogy meddig tanulta a szorzétablat
és csak legfeljebb akkora szdmokat sorsoljon ki!
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A program sorsoljon ki két egész szamot 1 és 10 kdzott és tarolja el egy-egy valtozoban! :
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Ezutan irja ki a szamokat a képernyore és kérdezze meg a szorzatukat!
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Miutan a felhaszndlé beirta a szorzatot, a program ellendrizze le a vadlaszt,
azaz helyes valasz esetén dicsérje meg, hibas valasz esetén pedig irja ki a helyes
eredményt!
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import random

szaml=random.randint(1,10)
szam2=random.randint(1,10)

A programot Szorzotabla néven mentsd el a sajat mappadba!
2. feladat

Alakitsd at a programot ugy, hogy hibas valasz esetén kapjon még egy esélyt a felhasznald!
(Ha a masodik valasz is hibas, akkor a program irja ki a helyes eredményt!)

3. feladat

Alakitsd at a programot Ugy, hogy az elején kérdezze meg a felhasznal6t, hogy meddig tanulta a szorzétablat
és csak legfeljebb akkora szamokat sorsoljon ki!



