P Bevezetés a Python nyelvli programozasba 9. évfolyam 1. éra

1. feladat

Inditsd el az IDLE fejlesztorendszert és nyiss egy 0j programablakot! (File / New File) n
Zard be az el6z6 ablakot! (Csak az iires programablak maradjon nyitva.)

Készits jelszo-ellen6rz6 programot! '
A program el6szor kérje be a felhasznalotol a jelszavat, és tarolja a jelszo nevil adattaroloban!

Ezutén, ha a felhasznal6 altal megadott jelsz6 megegyezik a , titok”-kal, akkor irja ki a kdvetkez6 szdveget:
,»A jelszo helyes, On beléphet.”

Ha a felhasznal6 altal megadott jelsz6 nem egyezik meg a ,.titok”’-kal, akkor irja ki a kovetkez6 szoveget:
,»A jelszo hibas!”

Mentsd el a programot a sajdt mappddba Jelszo-ellenorzo néven! (File / Save as...)

Probald ki a programot! (Run / Run module)

2. feladat

Egészitsd ki a programot 1igy, hogy hibas jelszé esetén kapjon még egy esélyt a felhasznalo!

A kész programot teszteld ugy, hogy mindhdrom lehet6séget probald ki!

3. feladat

Egészitsd ki a programot gy, hogy hibas jelszd esetén kapjon harmadik esélyt is a felhasznal6!

A kész programot teszteld ugy, hogy mindegyik lehet6séget probald ki!
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