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Zorro Kinaban

. Nyissa meg a NagyFal.jpg allomanyt a megadott konyvtarbol!

. Vagja le a képrdl a fekete szegélyt!

. Méretezze at a képet aranyosan 700 képpont szélesre!

. Hozza at a Zorro.jpg képrél a lovast a falra! (De csak a lovast!) Radirozza réla le a felesleges részeket!
. A fényerd és kontraszt valtoztatasaval érje el, hogy a lovas vildgossziirke legyen!

. Tikrozze, majd kicsinyitse a lovast (arényosan) 200 pixel magasségﬁra és hereZZe el a kép aljén!
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A szoveg szine RGB 255;230;30 legyen, mérete pedlg akkora, hogy széltében kitdltse a kepet'

8. Utvonal hasznalataval, gorbitett vonalakkal rajzoljon egy vords Z betiit a képre!

9. Masolja be a vihar.jpg képet egy uj rétegként, és helyezze a kép tetejére!

10.
11.
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Készitsen ,,fehér” (4tlatszatlan) rétegmaszkot a vihar réteghez!
A rétegmaszkra tegyen feketébol-fehérbe tipust linedris szinatmenetet, ami a réteg aljan fekete!

Mentse el a kész képet Zorro néven a Gimp sajat fajlformatumaban és JPG formatumban is!

\




