Nyomd meg a gombot!

Bizonyara felmeriilt mar benniink a kérdés: hogyan lehetne miikddés kozben befolyasolni az
aramkoriink viselkedését? Ennek egyik legegyszer(ibb eszkdze a nyomégomb. Ezek az eszkdzok

a gomb benyomasakor atengedik az elektromos aramot, a gomb elengedésekor pedig
megszakitjak az dram foly4sat.

Az aramkori rajzokon a kapcsol6k, nyomégombok jele a kovetkezd: —"o— vagy _ o o

A készletiinkben 1év6 nyomodgombnak négy kivezetése van. Két-két,
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— psszekitve €gymas melletti két-két kivezetés pedig akkor keriil dsszekottetésbe, ha a .
gombnyoméskor gombot lenyomjuk. A gomb mérete lehet6vé teszi, hogy a prdobapanel
M e kozéps6 ,arka” folé épitsiik be. A jobb oldali abran azonos szinnel jelolt e .
lyukak allando 6sszekottetésbe keriilnek, a kiillénb6z6 szinii lyukak pedig a gomb lenyomasakor : : : : :
kertilnek 6sszekottetésbe. s
A mikrovezérls képes a kiilvilagb6l érkezd (elektronikus) -

jeleket érzékelni. Az eddigi kisérleteinkben hasznalt digitalis
kimenetek ugyanis bemenetként is tudnak mikodni, ha f::s: s secee oo
megfelel6képpen programozzuk Oket. A bemeneti iizemmddba
allitott csatlakozorol a mikrovezérld el tudja dénteni, hogy van-e
rajta elektromos fesziiltség, vagy sem, és ennek megfelelGen . .
valtoztatja meg a program miikodését. Vizsgaljuk meg a jobb H 9)(
oldalon lathaté kapcsolast! ‘
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Az RGB LED bekotését mar ismerjiik, az ujdonsagot a gomb

bekotése jelenti. Ha a nyomogombot lenyomjuk, akkor
elektromos kapcsolat keletkezik a GND (fold) kivezetés és a 12-
es bemenet kozott. (Kovessiik végig az elektronok utjat: GND - .
fekete vezetékek - kapcsold - sarga vezeték - 12-es bemenet.) . «x prerraL oy
Ezaltal a 12-es bemenet 0 V fesziiltségszintre kertil. : %

Arduino”

Ha viszont a kapcsolo nyitva van (azaz elengedjiik a gombot),
akkor a 12-es bemenet 5 V fesziiltségszintre keriil, amennyiben
megfelel6en allitjuk be a program setup részében. Ez a
,megfeleléen” a kovetkezd oldalon lathaté6 programban az
alabbi utasitast jelenti:

pinMode (12, INPUT_PULLUP);

Ezzel az utasitassal ugyanis bemeneti modba allitjuk és ,,magas fesziiltségre htizzuk” a 12-es bemenetet.
(Nem kell megijedni: a magas fesziiltség minddssze 5 V-ot jelent.)

Az interneten taldlkozhatunk egy méasik bekotési modszerrel is: a nyomdégomb 12-es bemenetre csatlakoztatott labat egy nagy
ellendllason keresztiil a mikrovezérl6 tdloldalan 1év6 5V kivezetésre is rakotik, a setup részben pedig a pinMode (12, INPUT);
utasitast hasznaljak. Ez a modszer viszont igényel legalabb még egy kéabelt és egy nagy méretii (kb. 10 kQ-os) ellenallast.
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Térjiink ra ezutan a szoftver oldalra, azaz tekintsitk meg a programot, amely képes a gomb allapotatol fiiggéen
vezérelni a LED miikddését. Ha lenyomjuk a gombot, akkor a vezérl egymas utan be- és kikapcsolja az RGB
LED voros, zold és kék részeit. A szinvaltasok kozott 1 masodpercet varakozik:

void setup() {

pinMode(3,0UTPUT); //voros LED
pinMode(6,0UTPUT); //z61d LED
pinMode (9, 0UTPUT); //kék LED

pinMode (12, INPUT_PULLUP); //nyomogomb bemeneti médba, +5 V fesziltségre

}
void loop() {

if(digitalRead(12)==LOW){ //ha lenyomtak a gombot

digitalWrite(3,HIGH); //voros be
delay(1000);

digitalwWrite(3, LOW); //voros ki
digitalWrite(6,HIGH); //z61d be
delay(1000);

digitalwWrite(6,LOW); //z61d ki
digitalwrite(9,HIGH); //kék be
delay(1000);

digitalWrite(9,LOW); //kék ki

}
}

A program egyik ujdonsaga a digitalRead fiiggvény. A fiiggvény lekérdezi a megadott sorszami bemenet
fesziiltségét. A fiiggvény eredménye HIGH, ha a bemenet 5V fesziiltségen van, illetve LOW, ha 0V
fesziiltségen.

A program masik tGjdonsaga az if utasitas. Az an. feltételes utasitds altalaban a kovetkezd forméaju:
if (feltétel) utasitas;
Illetve, ha tobb utasitast szeretnénk feltételessé tenni:

if (feltétel) {
utasitasi;
utasitas?;

}

A feltétel utani utasitast (illetve a két kapcsos zardjel kozott 1évé utasitasokat) csak akkor hajtja végre a
mikrovezérld, ha a feltétel teljesiil. Figyeljiink kiilonosen arra, hogy a feltételben dupla egyenl6ségjelet kell
hasznalni!
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Az if utasitashoz tartozhat egy tovabbi rész is, amit az else kulcsszo vezet be. Az else jelentése: kiilbnben. Az
else utani utasitast akkor hajtja végre a mikrovezérld, ha az if utani feltétel nem teljesiil. Amennyiben az else
utan tobb utasitast is szeretnénk irni, akkor azokat is kapcsos zarojelek kozé kell tenni.

if (feltéetel) {
utasitasi;
utasitas2;

} else {
utasitas3;
utasitas4;

}

Az el8z6 programunkat az alabbi médon bovitve azt érjiik el, hogy fehéren villog a LED, ha nem nyomjuk meg
a gombot. (A szines modba valtashoz most kissé hosszabban kell nyomjuk a gombot, ugyanis a LED két
felvillanasa kozott nem érzékeli a gombnyomast a programunk.)

void setup() {
pinMode(3,0UTPUT);
pinMode(6,0UTPUT);
pinMode(9,0UTPUT);
pinMode (12, INPUT_PULLUP);
b
void loop() {
if(digitalRead(12)==LOW){ //ha lenyomtéak a gombot
digitalWrite(3,HIGH);
delay(1000);
digitalwWrite(3,LOW);
digitalWrite(6,HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(6,LOW);
digitalWrite(9,HIGH);
delay(1000);
digitalWrite(9,LOW);

} else { //kulonben, azaz ha NEM nyomtak le a gombot
digitalWrite(3, HIGH);
digitalWrite(6, HIGH);
digitalWrite(9, HIGH);
delay(1000);
digitalwrite(3, LOW);
digitalwWrite(6, LOW);
digitalwWrite(9, LOW);
delay(1000);
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Gyalogatkel6hely nyomégombbal

Kisebb forgalmu gyalogatkelShelyek esetén a gyalogosok lampaja csak akkor valt zéldre, ha az
atkel6helyhez érkez6 gyalogos megnyomja a gombot. Ilyenkor az aut6sok lampaja pirosra valt és
a gyalogosok kapnak egy kis id6t az atkelésre. Készitsiik el egy ilyen gyalogatkelGhely

modelljét!

Az dramkoérhéz 5 LED-re, 5 ellenéllasra és egy nyomdégombra lesz sziikségiink.

fme a program ,,vaza” és az dramkor kapcsolési rajza.
Alébb lathatunk egy lehetséges megvalositast is a probapanelen.

void setup() {
pinMode (3, INPUT_PULLUP); //
pinMode (5, 0UTPUT); //
pinMode(7,0UTPUT); //
pinMode (9, 0UTPUT); //
pinMode (11, OUTPUT); //
pinMode (13, OUTPUT); //
digitalWrite(5,HIGH); //
digitalWrite(13,HIGH); //

A nyomogomb
A gyalogos piros
A gyalogos zold
Az autos piros
Az autos sarga
Az autos zold
A gyalogosoknak piros
Az autosoknak zold
b
void loop() {

if (digitalRead(3)==LOW) {

. mit csinaljon gombnyomasra ..

}

}

A setup rész végén bekapcsoljuk a gyalogosok piros lampajat, illetve az
autosok zold lampajat. Ha a gyalogos megnyomja a gombot, akkor az
autosok lampaja sargara valtson, majd egy kis varakozas utan pirosra.
Ezutan valtson a gyalogosok lampéja zoldre. Hosszabb varakozas utan a
gyalogosok lampaja valtson vissza pirosra, majd az autosoké sargara és
rovid varakozas utan zoldre.

A ,,... mit csindljon gombnyomasra ...” rész megirasa az olvas6 hazi
feladata. Esetleg érdemes megprébalkozni azzal is, hogy a gyalogosok
z0ld jelzése villogjon egy ideig a pirosra valtas el6tt.
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