A NeoPixel gyiirili (és szalag) hasznalata

Bizonyara felmeriilt mar benniink az otlet, hogy tobb szines LED-et &sszekotve
fényfiizért készitsiink. A korabbiakban megismert RGB LED-ek alkalmazasaval azonban
hamar korlatokba iitkdziink: egy RGB LED vezérléséhez a mikrovezérld harom
kivezetésére van sziikség, rdadasul sokféle szint csak akkor tudunk el6éllitani, ha PWM-
képes kimeneteket hasznalunk. (Ezeket ~ jel6li és csak 6 db van az Uno vezérl6n.)

Bugsassiias zse=x: A NeoPixel az Adafruit nevli elektronikai vallalat terméke, (illetve annak
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rrrmees levédett markaneve) egy olyan RGB LED, amely egy miniat{ir vezérl6 chip-et

(integralt aramkort, IC-t) is tartalmaz. A chip-nek készénhet6en a NeoPixel LED
- vezérlése mindossze egy digitalis kivezetést igényel, amelynek nem sziikséges
- PWM-képesnek lennie. Rdadasul a NeoPixel LED-ek sorba kothetdk, tehat a

* mikrovezérl6 egyetlen kivezetését felhasznalva sok LED szinét tudjuk beallitani.

A NeoPixelek kiilonboz6 kivitelezésben késziilnek: egyenként, szalag, gy(liri, vagy matrix formatumban.
Ko6z06s jellemzdjiik a harom pontos csatlakozas: GND, 5V, DIN. Ez utébbira kell kétni a bemeneti vezérld jelet.
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Mivel tobb NeoPixel 6sszeflizhetd, ezért van hozzajuk harom kimenti csatlakozas is: GND, 5V, DOUT.
A DOUT-ra kell kotni a sorban kdvetkez6 NeoPixel DIN csatlakozéjat, igy a vezérlGjelet egymasnak adjak
tovabb az egyes egységek. (Hasonloképpen a tapfesziiltséget is.)

Némely gylirtik esetében csak 4 csatlakozot talalunk, mivel a
bemeneti és kimeneti tapcsatlakozdk (5V és GND) kozositve vannak.
Ezek a gylirlik k6zos vezetékrol kapjak a tapfesziiltséget, nem pedig
egymasnak adjak tovabb. (Ha csak egy gytir(it hasznalunk, akkor a
DO csatlakozasra nincs sziikségiink.)

Sok NeoPixelbdl allo szalagok (gytriik, matrixok) esetén a LED-ek altal igényelt aramerosség nagyobb, mint
amekkorat egy mikrovezérlé biztositani képes. Ilyenkor kiils6 tapfesziiltséget kell alkalmaznunk, amelynek
er6ssége a LED-ek szamatol és a kivant fényer6tél fiigg. (A NeoPixelek 5 V-os fesziiltséget igényelnek.)

Az Adafruit hivatalos dtmutatdja (Adafruit NeoPixel Uberguide) szerint a NeoPixeleket és a tapfesziiltséget a
kovetkezOképpen csatlakoztathatjuk a mikrovezérlohoz:

See note above.
Some strips use a
different pin order!

USB poer l ! m Capadtor (see notes)
from computer i +5V DC from
power supply

*
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https://learn.adafruit.com/adafruit-neopixel-uberguide

Amennyiben nem til sok LED-et hasznalunk és nem til nagy fényerdvel, akkor a NeoPixel taplalhatd
kozvetleniil az Arduino 5V és GND kimeneteirdl is. A vezérlGjel bemenetet az Arduino barmelyik digitalis
kimenetére kothetjiik, de iktassunk kozéjiik egy 300-500 Ohm nagysagu ellenallast!

A NeoPixel programozasahoz telepiteni kell a kdvetkez6 fiiggvénykonyvtarat: Adafruit NeoPixel by Adafruit.
Inditsuk el az Arduino fejlesztérendszert és a bal oldali fiigg6leges savon kattintsunk a Kényvtdrkezel6 (Library
Manager) ikonjara! Ezutan irjuk be a keres6be a NeoPixel-t és telepitsiik a megfeleld fiiggvénykonyvtarat!

sketch_dec31a | Arduino IDE 2.2.1

File Edit Sketch Tools Help

Selec posd ' _

LIBRARY MANAGER sketch_dec3la.ino
1 #NeoPixel gytlirl teszteld prog ran’]
2
Type: Al hd 3 #include <Adafruit_NeoPixel.h>
Topic: | All ~ 4
5 #define LED PIN 2
6 #define LED COUNT 12
N 7
(SCiaERIE Neo Phxel byaakui 8 Adafruit_NeoPixel gyuru(LED_COUNT, LED PIN);
Arduino library for controlling single-wire-based 9,
LED pixels and strip. Arduino library for 10 void setup() {
controlling single-wire-based LED pixels and strip. 11 gyuru.begin();
More info 12 gyuru.setBrightness(50);
1120 v INSTALL 13
14
15 veid loop() {
16 gyuru.setPixelColor{@, 255, 8, 0);
Adafruit TiCoServo by Adafruit 17 gyuru.show();
R i 1 . 18 delay(1000);
se NeoPixels and servos in the same Arduino .
sketch (with caveats) Use NeoPixels and servos in 19 gyuru.s\etflxel(olﬁr(@, 8, 255, 8);
the same Arduino sketch (with caveats) 20 gyuru.show();
More info 21 delay(1000);
22 gyuru.setPixelcColor{@, @, @, 255);
106 ~ INSTALL 23 gyuru.show();
24 delay(1000);
25 gyuru.setPixelcolor(@, 255, 255, 255);
26 gyuru.show();
ESP32 Digital RGB LED Drivers by 27 delay(1000);
Martin F. Falatic 28 gyuru.clear();
A library for driving self-timed digital RGB/RGBW 29 gyuru.show();
LEDs (W52812, SK6812, NeoPixel, WS2813, etc.) 2
using the Espressif ESP32 microcontroller's RMT. 30 delay(1664);
Mare info 31 }

A fiiggvénykonyvtar telepitésekor az torténik, hogy az Internetrdl letdltjiik és a fejlesztérendszer libraries
mappajaba masoljuk az Adafruit fejleszt6i altal megirt programkodokat, amiket utdna felhasznalhatunk a sajat
programjainkban. (Aki kivancsi a ,,motorhaztetd alatti” titkokra, nyissa meg egy kddszerkeszt6 programmal a
fliggvénykonyvtar mappajaban 1év6 .h és .cpp kiterjesztésl fajlokat!)

A felhasznalas ezek utan ugy torténik, hogy a sajat programunk elejére beirjuk a megfeleld fiiggvénykonyvtarat
beilleszt6 parancsot:

#include <Adafruit_NeoPixel.h>

Ezutdan a programunkban felhaszndlhatjuk azokat a fiiggvényeket és egyéb objektumokat, amik a
fiiggvénykonyvtarban szerepelnek.
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Az alabbi program négy szinben villogtatja egy 12 LED-bdl all6 NeoPixel gylirti (vagy szalag) els6 LED-jét:

#include <Adafruit_NeoPixel.h>

#define LED_COUNT 12 //a LED-ek széama
#define DIN_PIN 2 //a vezérl6 pin sorszama

Adafruit_NeoPixel gyuru(LED_COUNT, DIN_PIN); //a NeoPixel objektum létrehozasa

void setup() {
gyuru.begin();

gyuru.setBrightness(50); //a fényerd beallitasa (0-255)
}
void loop() {
gyuru.setPixelColor (0, 255, @, 0); //a 0-as sorszamu LED vordsre allitéasa
gyuru.show(); //a LED-ek frissitése
delay(1000);

gyuru.setPixelColor (0, 0, 255, 0); //z61d
gyuru.show();

delay(1000);

gyuru.setPixelColor(0, 0, 0, 255); //kék
gyuru.show();

delay(1000);

gyuru.setPixelColor (0, 255, 255, 255); //fehér
gyuru.show();

delay(1000);

gyuru.clear(); //az 6sszes LED kikapcsolasa
gyuru.show();

delay(1000);

}

A program elején, a fiiggvénykonyvtar beillesztése utan létrehozzuk a gyuru nevii, Adafruit_NeoPixel
tipust objektumot. Ezen az objektumon keresztiil tudjuk majd a gyliri LED-jeit vezérelni. A zaréjelek kozott

lévé paraméterekkel adjuk meg azt, hogy hany LED-bdl all a gylird, illetve az Arduino melyik kimenetére
kotottiik a gytiri DIN vezérl6 bemenetét.

A setup() részben bedllitjuk a gylirii fényerejét, azaz a bekapcsolt allapoti LED-ek maximalis fényességét. (A
fényer6 0 és 255 kozotti szam lehet.) A fényerd bedllitdsakor vegyiik figyelembe azt, hogy minél nagyobb
fényer6ével hasznaljuk a LED-eket, anndl tobb aramot fogyasztanak! Amennyiben tébb gytir{it, vagy mas kiils6
eszkozt (érzékelot, motort stb.) is hasznalunk a projektiinkben, hamar elérhetjiik azt a hatart, amekkora aramot a
mikrovezérl6 biztositani képes.

A loop() részben el6szor a 0-as sorszamu LED-et kapcsoljuk fel voros szinnel. A setPixelColor () utasitas
els6 paramétere a LED sorszama, a masodik, harmadik és negyedik paraméter pedig a kivant szin voros, zold és
kék komponensei (0-t6] 255-ig lehet). A valtozas nem kovetkezik be azonnal, csak akkor, ha kiadjuk a show/()
utasitast. A c Lear () utasitas szolgdl arra, hogy az 6sszes LED-et kikapcsoljuk.
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